Herzlichen Willkommen im MEEPLE CIRCUS!

Nervis stehen die Artisten und Artistinnen hinter der Bihne! Heute
Nacht ist die groBe ¢ala-Vorstellung im avsverkauften Zelt und bis
dahin sind es noch zwei Auftritte. Wer wird die Zuschaver am meisten
begeistern und fiir sich gewinnen? Vorhang auf und Manege frei fiir den
MEEPLE CIRCUS!
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HINWEIS: Unter Artistinnen und Akrobatinnen gibt es selbstverstandlich ebenso Menschen jeglichen Geschiechts,
wie unler Spielerinnen. Zur besseren Lesbarkeit und Darstellung haben wir uns deshalb enischieden von Spielern,
Artisten und Akrobaten zu sprechen, mdchten damit aber ausdriicklich Menschen jeglichen Geschlechts einschlieBen.
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. 1 Klatsch-O-Meter
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ég e | egt das Klatsch-o-meter in die Tischmitte @. Mischt jeweils separat die Darbietungsplattchen der 3 Auf- ;qr-@rm "G.'m?" A
E e Nehmt euch jeweils: fihrungen — roter Rahmen bzw. 1 Stern fir die 1. Auffihrung, v

4,';'* - 1 Manege @, griner Rahmen bzw. 2 Sterne fir die 2. Auffiihrung und blauer 5 Manegen s
E - 1 blauen und 1 gelben Akrobaten ®, Rahmen bzw. 3 Sterne fiir die Gala-Auffiihrung. Legt sie als 3

-’_’j - den farblich zu eurer Manege passenden Wertungsstein. Stapel bereit. Deckt fiir die 1. Auffiihrung vom entsprechenden . L
g Legt ihn neben das Klatsch-o-meter @. Stapel 1 Plattchen mehr auf als Spieler mitspielen und legt sie .wm :.

5 * Sortiert die Zuschauerwiinsche nach ihrer Farbe, mischt sie rechts unten neben das Klatsch-0-Meter @. 5 Wertungssteine

-.:g' getrennt und legt sie als verdeckte Stapel in die Aussparungen @ Legt die Messlatte und die 2 Geschwindigkeitspléttchen H
E links neben das Klatsch-O-Meter ®. Deckt jeweils die oberste bereit ®.
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Karte auf. e | egt die restlichen Akrobaten, die Gaststars und die Requi-
e Mischt die Repertoireplattchen. Legt sie als verdeckten Sta- siten (Ballons, Balken, Fasser, Elefanten und Pferde) als Vorrat

pel bereit und deckt 6 davon auf. Legt sie rechts oben neben bereit, so dass ihr sie gut erreichen kénnt @.

das Klatsch-O-Meter ®. e Stapelt die 3 Wertungstafeln so (ibereinander, dass das Platt-
e Fnifernt vor eurer ersten Partie die spaBigen @ und tech- chen mit 3 Sternen ganz unten, das mit 1 Stern zuoberst liegt.

nischen @ Darbietungspléttchen (siehe Seite 4) aus dem Legt sie mittig rechts neben das Klatsch-O-Meter @.

Spiel. Ihr bendtigt sie spéter fiir die Erweiterung SpaBig & © Wer zuletzt im Zirkus war, nimmt sich den Startspielermarker

Technisch. 0 und beginnt die 1. Auffiihrung.
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38 Darbletungsplattchen
6x 1. Auffiihrung (roter Rahmen bzw. 1 Stern), 10x 2. Auffiihrung (griiner
Rahmen bzw. 2 Sterne), 22x Gala-Auffiihrung (blauer Rahmen bzw. 3 Sterne)
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32 Akrobaten
12x Unerfahren (blau), 13x Erfahren (gelb), " ‘ f f
7X Profi (rot)

LUK

18 Repertoireplattchen

10 Gaststars: Seelowe, Kamel, Elefantenreiter, Tarzan,
Seiltdnzer, Direktor, Muskel Mike, Teufelsreiter, Clown, Tiger

Beklebt die Holzfiguren vor dem ersten Spiel auf beiden Seiten
mit den entsprechenden Aufklebern.

Die zum Spielen bendtigte Musik findet ihr unter www.pegasus.de/meeplecircus und S é .

in der ,,Meeple Circus* App (fiir Android und i0S). Da die Musik zum Stoppen der Zeit dient, - 32 Requisiten: 7x Balken (braun), 6x Ballon (griin)
ist sie fiir das Spiel unerlésslich. it - 9x Fass (lila), 6 Pferde (weiB), 4 Elefanten (grau)
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Ersatzteilservice: Du hast ein Qualittsprodukt gekauft. Falls ein Bestandteil fehlt oder ein anderer
Anlass zur Reklamation besteht, wende dich bitte an: https://www.pegasus.de/ersatzteilservice.

Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel. Dein Pegasus-Spiele-Team.

1 Startspielermarker 2 Geschwindigkeits-
plattchen (1, 2)
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Meeple Circus ist ein Geschicklichkeitsspiel, bei dem ihr innerhalb kurzer Zeit und mit den euch zur Verfiigung stehenden
Spielsteinen moglichst beeindruckende Darbietungen bauen miisst.

Ihr spielt dabei zumeist alle gleichzeitig und versucht, wahrend die Musik 1auft, die Wiinsche der Zuschauer zu erflillen und eure
Stars zur Geltung zu bringen.

Wer am Schluss am meisten Applaus gesammelt hat, gewinnt.
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Meeple Circus wird Uber 3 Auffiihrungen (Runden) gespielt: Die 1. und 2. Auffiihrung und die groBe Gala-Auffiihrung.

Jede Auffiihrung besteht aus den folgenden 4 Phasen:

A. Aufwarmen
B. Auftritt

C. Applaus

D. Durchfegen
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Wir erkldren euch zuerst den Ablauf der 1. Auffiihrung, damit ihr direkt loslegen kénnt. Fiir die 2. Auffiihrung und die
Gala-Auffiihrung kommen nur ein paar kleine Anderungen hinzu.

& ' DIE 1. AUFFUHRUNG

&. bufwérmen

Wahrend des Aufwérmens nehmt ihr euch neue Akrobaten und Requisiten.
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87 loot es vor sich und nimmt sich den abgebildeten Spielstein. Beginnend beim Startspieler und dann im Uhrzeigersinn ist jeder von euch 2x an der Reihe.
Jetzt sind im Uhrzeigersinn seine Mitspieler an der Reihe, 1 Wenn du zum ersten Mal an die Reihe kommst, nimm dir 1 Repertoireplatichen oder 1 Darbietungspléattchen aus der
Plittchen zu nehmen. entsprechenden Auslage.
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Wenn du zum zweiten Mal an die Reihe kommst, nimm dir 1 Plattchen aus der anderen Auslage.
Nimm dir alle Spielsteine (Akrobaten, Gaststars, Requisiten), die auf deinen Plattchen abgebildet sind, und lege sie neben deine
Manege.

B. Avfivite

Wahrend des Auftritts versucht ihr eure Spielsteine so zusammenzusetzen, dass ihr die Zuschauerwiinsche maglichst gut erfiillt.
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Startet nun eines der zur Auswahl stehenden Musikstlicke (alle sind gleich lang).
Gleichzeitig und so lange die Musik lduft, baut ihr mit euren Spielsteinen eine mdglichst beeindruckende Darbietung. Ihr misst nicht
alle eure Spielsteine verwenden. Weiterhin gelten die folgenden Regeln:
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Da Harald vorhin ein Repertoireplittchen genommen hat, muss
er nun, beim zweiten Mal, ein Darbietungspldttchen nehmen.
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Jeder verwendete Spielstein muss Spielsteine diirfen nicht hingelegt Auf jedem Spielstein, der den Boden bertihrt,
innerhalb der Manege platziert werden. werden. Ausnahme: Balken und Fasser. muss mindestens 1 weiterer Spielstein liegen.
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Wenn du deine Darbietung zu Ende gebaut hast, wahrend die Musik noch lauft, nimm dir das Geschwindigkeitsplattchen mit der
Nachdem sich alle die Spielsteine ihres zweiten Plittchens = hOchsten Zahl aus der Mitte, sofern noch eines vorhanden ist.

= genommen haben, geht es weiter mit dem Auftritt.

Breite dann deine Hande aus und rufe ,, Tadaa!“. Du darfst deine Darbietung jetzt nicht mehr verdndern.

Spétestens wenn die Musik zu Ende ist, musst du sofort aufhdren, an deiner Darbietung zu bauen.
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6. Applavs

Akrobaten und 3) die Geschwindigkeit.

Schritte vorwarts.

1) Erfillen der Zuschaverwiinsche
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Applaus gibt es fiir verschiedene Merkmale eurer Darbietung, vor allem fiir die Wiinsche der Zuschauer.

Wenn du Applaus erhdltst, riicke deinen Wertungsstein auf dem Klatsch-O-Meter entsprechend viele

HINWEIS: Die jeweilige Wertungstafel dient als Ubersicht, wofir ihr Applaus bekommen kénnt.

In der ersten Aufflihrung erhaltst du Applaus fiir 1) das Erfiillen der Zuschauerwiinsche, 2) die eigenen

Du erhéltst Applaus flr jede Zuschauerwunsch-Karte, die du erfillst, entsprechend der angegebenen Zahl. Dazu musst du die
entsprechenden Spielsteine — wie auf der Karte gezeigt — kombinieren. Zusétzliche Spielsteine sind erlaubt.

3 Du kannst jeden Zuschauerwunsch mehrfach erfiillen, wenn sich die entsprechenden Kombinationen in mindestens 1 Spielstein
I . : )
£ unterscheiden. In diesem Fall erhéltst du auch den Applaus mehrfach.
'3?: Du darfst denselben Spielstein fiir das Erfiillen mehrerer Zuschauerwiinsche verwenden.
~
_Sj Zeigt ein Wunsch einen grauen Akrobaten, kann dieser mit einem beliebigen Akrobaten oder Gaststar der gleichen Form erfilllt
E werden.
¥
7 2) Akrobaten
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Unerfahrene Akrobaten Erfahrene Akrobaten Profi-Akrobaten

Du erhdltst 1 Applaus fiir jeden
unerfahrenen Akrobaten, der den
Boden bertihrt.

Du erhdltst 1 Applaus fiir jeden
erfahrenen Akrobaten, der den
Boden nicht bertihrt.

Du erhdltst Applaus fir jeden Profi-Akrobaten, auf
dem kein Spielstein liegt, entsprechend seiner Hohe
in der Darbietung. Stell dazu die Messlatte neben die

Darbietung. Der hichste Bereich, den ein Teil des

entsprechenden Akrobaten erreicht, zeigt dir den

Applaus an, den du bekommst.

3) Geschwindigkeit @
0. Durehfegen

Gleichstandes beginnt der Jiingste aller am Gleichstand Beteiligten.

Stapels auf.

OO AP PA

e Deckt dann 6 neue Repertoireplattchen auf und legt sie aus.

e Entfernt die oberste Wertungstafel aus dem Spiel.

Falls du ein Geschwindigkeitsplattchen nehmen konntest, erhaltst du so viel Applaus, wie die Zahl darauf angibt..

e Stell alle deine Spielsteine neben deine Manege. Du ben6tigst sie flir weitere Auffiinrungen.
e Der Spieler mit dem wenigsten Applaus erhélt den Startspielermarker und beginnt die néchste Auffiihrung. Im Falle eines

e Der (neue) Startspieler entfernt 1 beliebigen Zuschauerwunsch aus dem Spiel und deckt die ndchste Karte des entsprechenden

e Entfernt alle Darbietungs- und Repertoireplattchen der Auslage aus dem Spiel.

e Nehmt die Darbietungsplattchen fir die 2. Auffiinrung, die Gaststars (griiner Rahmen bzw. 2 Sterne). Legt 1 Darbietungspléttchen
mehr als Spieler mitspielen aus. Sie sind doppelseitig bedruckt. Bestimmt zuféllig, welche Seite offen liegt.

Marion erfiillt mit ihrer Darbietung 2 der 4 Zuschauer-
wiinsche. Den lila Wunsch erfiillt sie sogar zweimal. Sie
erhdlt in Summe 3+3+3=9 Applaus.

Fiir seine beeindruckende Pyramide erhdlt Harald den

folgenden Applaus: 1 Applaus fiir den linken unerfahrenen
Akrobaten (steht auf dem Boden), 1 Applaus fiir den linken
erfahrenen Akrobaten (steht nicht auf dem Boden) und 3
Applaus fiir den Profi (ragt in den entsprechenden
Bereich).
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DIE ZWEITE AUFFUHRUNG i
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Die Gaststars sind eingetroffen und erlauben euch noch tollere Kunststiicke.
DIE ERWEITERUNG:

Die zweite Auffiihrung lauft mit folgenden Ausnahmen genauso ab wie die erste:

SPASSIC & TECHNISCH || [iesisaies

Mit dieser Erweiterung wird die Gala-Aufflihrung noch Wichtig: Wenn du das Darbietungspléttchen mit dem Gaststar nimmst, darfst du das Pléttchen nicht umdrehen. AuBerdem darfst du
lustiger und abenteuerlicher. nur den Gaststar nehmen, die anderen Spielsteine darauf zeigen dir nur, wofiir der Gaststar besonderen Applaus erhélt.

Entscheidet vor dem Spiel gemeinsam, ob ihr die Erwei- : &@[@U@@@

terung verwenden wollt. Manche der verlangten Darbie- ' ) ) ) ) ) o .
tungen sind ziemlich herausfordernd. In der zweiten Aufflihrung erhéltst du Applaus fiir 1) das Erfillen der Zuschauerwiinsche, 2) die eigenen Akrobaten, 3) die

Geschwindigkeit und 4) deinen Gaststar.

Ihr konnt die Erweiterung ganz nach euren Wiinschen mit

den Darbietungsplattchen der Gala-Auffiihrung mischen. 4) Gaststar
Verwendet beliebig viele oder alle Darbietungsplattchen
der Erweiterung oder auch nur die spaBigen oder tech-
nischen. Ihr konnt sogar ausschlieBlich die Plattchen der .
Erweiterung fiir die Gala-Auffilhrung verwenden. @@[?@@[m

HINWEIS: Ihr erkennt die Darbietungsplattchen der Erwei- e Nehmt die Darbietungspléttchen fir die Gala-Auffiihrung (blauer Rahmen
terung an den Symbolen: spaBig @ und technisch 2= bzw. 3 Sterne). Legt 1 Darbietungspldttchen mehr als Spieler mitspielen
aus.

e Entfernt die Geschwindigkeitsplédttchen aus dem Spiel. Sie werden in der Gala-Aufflihrung nicht bendtigt.

Du erhltst Applaus fiir den Gaststar entsprechend der Zahl auf seinem
Plattchen, wenn du die gezeigte oder beschriebene Darbietung erfilllst.

Beispiele fiir Gaststars

\_'E_ DIE GALA-AUFFUHRUNG

Die Gala-Auffiihrung bestreitet ihr unter den kritischen Augen der Konkurrenz. Dabei miisst ihr Darbietungen von besonderer
Geschicklichkeit und absurder Schwierigkeit in den Manegensand zaubern.

Die Gala-Auffiihrung lauft mit folgenden Ausnahmen genauso ab wie die vorherigen Auffiihrungen:

Avfiritt

Baut eure Darbietungen nacheinander, nicht gleichzeitig. Ihr seid in umgekehrter Reihenfolge wie durch die Wertungssteine auf dem
Klatsch-o-Meter angezeigt an der Reihe, also beginnend beim Letzten.

HINWEIS: Manche Darbietungsplattchen erfordern spezielle Musik. Dies wird durch das Noten-Symbol ﬂ auf den Plattchen
angezeigt. Startet das passende Stiick.

Lpplavs

In der Gala-Auffilhrung erhaltst du also Applaus fiir 1) das Erfiillen der Zuschauerwiinsche, 2) die eigenen Akrobaten,
4) doppelten Applaus fir deinen Gaststar und 5) die Gala-Auffiihrung. (Da ihr die Gala-Aufflihrung nacheinander bestreitet,
entfallt der Applaus fiir 3) die Geschwindigkeit.)

4) Gaststar

Du erhéltst doppelten Applaus (also die angegebenen Punkte x2) fiir deinen Gaststar, wenn du die gezeigte oder beschriebene
Darbietung erfiillst.

9) Gala-Avffihrung

Du erhaltst Applaus fir das Darbietungsplattchen (blauer Rahmen bzw. 3 Sterne) entsprechend der Zahl darauf, wenn du die
beschriebene Darbietung erfillst.

Beispiele fiir spafSige und technische
Darbietungspldttchen
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Deutsche Ausgabe:
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Flir den Gastauftritt der Meeples ein herzliches Dankeschén an Hans im
Gliick.

Nachdruck oder Verdffentlichung der Anleitung, des Spielmaterials oder
der Illustrationen ist nur mit vorheriger Genehmigung erlaubt.

l g (> | /pegasusspiele |

e

matag Ot Pegasus Spiele

EAESSEESEEEEEhEIERSBPEEESEEIEEOEEMSEESBIPE PO ASE05E P88 0EPENIB0858580E0RIE0500E00 80000 ESE08 HPEEREFE0BE8E85068885658,

R R R R R )

&~o SPIELENDE ==

Das Spiel endet nach dem Applaus der Gala-Auffilhrung.

Wer den meisten Applaus gesammelt hat, gewinnt. Im Falle eines Gleichstandes teilen sich die am Gleichstand Beteiligten den Sieg.






