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Spielmaterial
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25 Tierplattchen

3 leere Plattchen (ihr kdnnt sie als Ersatz
verwenden oder eure eigene Version
der Farmtiere darauf malen)

2 Plastikfiguren
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2 Spezialwdirfel

1 Spielplan
(bestehend aus 4 Teilen)

Spieluibersicht

Ihr arbeitet zusammen und versucht gemeinsam, alle
Farmplattchen umzudrehen oder mit dem Farmer
den Wolf zu fangen, bevor dieser die Farm erreicht.

Der Wolf gewinnt das Spiel, sobald er die Farm erreicht.
lhr gewinnt das Spiel gemeinsam, sobald ihr alle
Farmplattchen umgedreht habt oder der Farmer den Wolf
fangt. Damit habt ihr die Farm gerettet! Hurra!



Spielaufbau

@ Setzt den Spielplan aus den 4 Teilen zusammen.

@) Legt die Tierplattchen zufillig und offen in den Spielplan. Die Tiere und
die Farben der Plattchen mussen fir alle Spieler gut sichtbar sein.

©) Stellt die Farmerfigur auf das Farmerfeld des Spielplans.
@) Stellt die Wolfsfigur auf das Wolfsfeld des Spielplans.

Anmerkung: Baut den Spielplan mit den Pldttchen
in Reichweite aller Spieler auf. Wir empfehlen, die
Pldittchen in 5 Reihen mit je 5 Plcittchen auszulegen.

Spielablauf

Der jlingste Spieler hat den ersten Zug. Danach spielt
ihrim Uhrzeigersinn weiter.

In deinem Zug wirfst du beide Wiirfel und fiihrst je nach
Ergebnis die folgenden Schritte aus:

Wiirfelergebnisse

Hast du eine Kombination aus Tier und
Farbe gewdirfelt, die noch offen als Plattchen
ausliegt, musst du das Plattchen umdrehen
sodass es verdeckt liegt.

Hast du eine Kombination gewiirfelt, deren
Plattchen bereits verdeckt liegt, decke das
Plattchen auf. Ihr diirft gemeinsam besprechen,
wo dieses Plattchen liegen konnte.




« Zeigt das aufgedeckte
Plattchen die gewdrfelte
Kombination, hast du die
richtige Wahl getroffen.
Bewege den Farmer ein
Feld vorwarts.

- Zeigt das Plattchen eine andere
Kombination, hast du die falsche
Wahl getroffen. Bewege den
Wolf ein Feld vorwarts.

Auch wenn andere dich beraten: Du hast die endgiiltige Entscheidung
dartiber, welches Plattchen du aufdeckst. Lege das eben aufgedeckte
Plattchen danach in jedem Fall wieder verdeckt an die gleiche Stelle zuriick.

Die Spezialsymbole der Wiirfel erlauben es dir,

vor dem Aufdecken des Plattchens entweder ein
beliebiges Tier oder eine beliebige Farbe zu nennen.
Wiirfelst du beide Spezialsymbole, darfst du eine
beliebige Kombination aus Tier und Farbe wahlen.

Beispiel: Du wiirfelst das Pferd und
das Spezialsymbol des Farbwiirfels.
Nun hast du zwei Méglichkeiten:

1) Drehe ein beliebiges offenliegendes
Pferdepldttchen um.

2) Wahle ein umgedrehtes Pldittchen, nenne eine
Farbe und decke es dann auf. Ist es das Pferd
dieser Farbe, bewegst du den Farmer, andernfalls
den Wolf. Lege das Pldttchen dann wieder
verdeckt an die gleiche Stelle zurtick.




Ende des Spiels

lhr gewinnt das Spiel sofort, wenn ihr alle Der Wolf gewinnt das Spiel,
Tierplattchen umgedreht habt, bevor der Wolf wenn er das Farmfeld erreicht
die Farm erreicht. lhr gewinnt auch, sobald der und noch mindestens ein
Farmer das Feld mit der Wolfsfigur erreicht. lhr habt Plattchen offenliegt.

gemeinsam die Farm gerettet!

Variante fiir jiingere Spieler:

Spielt ihr mit jiingeren Kindern, kdnnt ihr das Spiel mit folgender Variante vereinfachen:
- Ignoriert Wiirfelergebnisse mit Spezialsymbolen ganzlich.
Beispiel: Du erwiirfelst das Pferd und das Spezialsymbol des Farbwiirfels. Du kannst
nun ein beliebiges offenliegendes Pferd umdrehen oder ein beliebiges Pferd aufdecken.
Die Farbe spielt dabei keine Rolle.
« Wiirfelst du beide Spezialsymbole, kannst du ein beliebiges Plattchen aufdecken,
um den Farmer 1 Feld vorwarts zu bewegen, oder ein beliebiges offenes Plattchen
umdrehen. Tier und Farbe spielen dabei keine Rolle.
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